
 
 
WAT BETEKENEN DE GENRE-AANDUIDINGEN OP EEN JEUGDBOEK ? 
 
Op zoek naar spannende of leuke boeken? Let dan op de etiketten op de ruggen van 
de leesboeken. Daar vind je de genre-etiketten: kleine pictogrammen of plaatjes die 
aangeven over welk genre het verhaal gaat.  

 
 

 
 
 

Ook in de catalogus wordt het genre van de jeugdboeken weergegeven in het 
plaatskenmerk. 
 
 

 
 
 
 
OVERZICHT VAN DE GEBRUIKTE GENRES VOOR DE JEUGDBOEKEN 
 

 



 

 
 

 
AUTOBIOGRAFISCH VERHAAL     [autobio] 
De auteur geeft een beschrijving van zijn eigen leven of delen ervan.  

 

 

 
 

 
AVONTURENVERHAAL     [avontuur] 
In deze boeken hebben de gebeurtenissen een uitgesproken avontuurlijk 
karakter. Het zijn spannende verhalen waarin de actie centraal staat. 

 

 

 
CHICKLIT     [chicklit] 
Chicklit is de afkorting van chick literature. De heldinnen zijn vlotte pubers, 
met een ruime belangstelling voor shoppen, romantiek, vriendschap, 
amusement enz. 
 

 

 
 

  
DETECTIVE     [detective] 
Verhaal over het naspeuren en ontrafelen van een misdaad door de politie, 
een detective of door amateurspeurders. 

 

 
 

 
DIERENVERHAAL     [dieren] 
Verhaal waarin een dier centraal staat. Het dier of de dieren moet(en) wel 
een diergedrag vertonen. Voorbeelden zijn o.a. verhalen rond katten of 
honden. Paarden krijgen het genre ‘Paardenverhalen’. 

 

  

      

 
FANTASIEVERHAAL     [fantasie] 
In fantasieverhalen schept de auteur een fantastische wereld die verschilt 
van de onze door sprookjesachtige personages of fantastische 
gebeurtenissen. Sommige verhalen spelen zich helemaal af in een 
fantasiewereld ; soms lopen werkelijkheid en fantasie door elkaar ; soms 
spelen levende poppen of knuffels de hoofdrol ; soms duikt een 
fantasiewezen op in de gewone werkelijkheid en zorgt voor allerlei gekke 
toestanden. 

 

 

 

 
FANTASY     [fantasy] 
Verhalen die zich afspelen in een denkbeeldige wereld waarin veelal een 
zoektocht en/of de strijd tussen goed en kwaad centraal staan. Magische en 
mythologische figuren en elementen spelen een opvallende rol. 

 
 

 

 

 
GEDICHTEN 
Omvat verzen, rijmpjes, poëzie, bakerrijmen .... 

 

 
 

 
GRAPHIC NOVEL 
Stripverhalen of beeldromans met een literaire inslag, vaak in 
boekformaat en in zwart-wit. De graphic novel is meestal een 
afgerond verhaal. 
 



 

 
 

 
GRIEZELVERHAAL     [griezel] 
Verhaal dat je angst kan aanjagen. Vaak wordt gebruik gemaakt van 
geheimzinnige, spookachtige en bovennatuurlijke elementen (vampieren, 

spoken, weerwolven, ...) of gruwelijke gebeurtenissen.  
 

 

 

 
HISTORISCH  VERHAAL     [hist] 
Verhaal waarin de schrijver een beeld geeft van het verleden door 
historische personages of gebeurtenissen te beschrijven of door 
gefantaseerde personages of gebeurtenissen te plaatsen in het verleden.  

 

 

 
 

 
HUMOR     [humor] 
Verhaal met veel komische gebeurtenissen of figuren. De schrijver wil je 
zelfs aan het lachen krijgen. 

 

 
 

 
KERSTMIS     [kerstmis] 
Verhalen over Kerstmis, het kerstfeest of het kerstgebeuren. 
 

 

 

 
KORTVERHALEN     [verhalen] 
Vormaanduiding voor bundels met korte verhalen. De verhalen zijn 
kernachtig van inhoud en beperkt qua omvang. De inhoud kan verder 
gespecifieerd worden door andere genres (avonturenverhalen, 
dierenverhalen, griezelverhalen. ...).  

 

 

 
 

 
LIEFDESVERHAAL     [liefde] 
Verhaal over een romance tussen twee mensen of een verhaal waarin de 
liefde of verliefdheid centraal staat. 

 

 

 
MANGA    
In Japan ontwikkelde stripverhalen met de typische grote ogen. Men leest 
Manga’s van achter naar voren en van links naar rechts. 

 

     

     
 

 
MYTHEN, SAGEN EN LEGENDEN     [mythen] 
Verzameling overgeleverde, oeroude vertellingen die hun wortels hebben in 
de volkscultuur (sagen), in de christelijke traditie (legenden) of die vertellen 
over goden, halfgoden of helden uit het verleden van een bepaalde 
cultuurgemeenschap (mythen). 

 

 

 
 

 
OORLOGSVERHAAL     [oorlog] 
Verhalen die zich afspelen in en rond de oorlog. Zowel de gevechten, het 
verzet als de belevenissen van personen in tijden van oorlog, komen aan 
bod. Oorlogsverhalen die zich afspelen vóór WO I krijgen het genre 

‘Historische verhalen’. 
 
 



 

 
 

 
PAARDENVERHAAL     [paarden] 
Verhaal waarin paarden of pony’s een belangrijke rol spelen. 
 

 

 
 

 
PASEN     [pasen] 
Verhaal over Pasen, het paasfeest of het paasgebeuren zoals bijvoorbeeld 

eieren rapen. 

 

 
 

 
REISVERHAAL     [reis] 
Verhaal waarin een reiservaring een belangrijke rol speelt. 

 

 
 

 
SCIENCEFICTION     [SF] 
Verhaal waarin de (verzonnen) technologische ontwikkelingen of het leven in 
buitenaardse situaties een centrale rol spelen. Klassieke thema's zijn: reizen 
in de ruimte, planeten, contact met buitenaardse wezens, ...  

 

 

 
 

 
SINTERKLAAS     [sint] 
Verhalen over Sinterklaas en Zwarte Piet. 

 

 

 
SPORTVERHAAL     [sport] 
Verhaal waarin sport een belangrijke rol speelt: voetbal, zwemmen, 
wielrennen, ... 

 

 

 
 
 

 
SPROOKJES     [sprookjes] 
Zowel cultuursprookjes als volkssprookjes: vertelsels waarin altijd een 
moraal in het verhaal zit en waarin fantasiefiguren kunnen voorkomen zoals 
dwergen, elfen, reuzen, meerminnen, trollen, heksen. 

 

 

 
 

 

 
THRILLER     [thriller] 
Thrillers zijn spannende, actievolle boeken met een ingewikkelde plot waarin 
de misdaad en/of het criminele milieu vaak centraal staan. De klemtoon ligt 
vooral op het in spanning houden van de lezer, minder op de ontrafeling van 
het misdrijf. 

 

 
 

 
TONEELTEKSTEN     [toneel] 
Boeken met de uitgeschreven tekst van een toneelstuk. 

 

 
 

 
VOORLEESVERHALEN     [voorlees] 
Bundeling van verhalen waarbij de prenten niet primeren. Ze zijn speciaal 
geschreven om voor te lezen aan kleine kinderen. (In principe krijgen 
voorleesverhalen maximum doelgroep 6 tot 8 jaar).  

 



 

 
 

 
WAARGEBEURD     [waar] 
Verhaal gebaseerd op waargebeurde feiten of gebeurtenissen. 
 

 

 
 

 
WESTERN     [western] 
Verhaal over de Amerikaanse pionierstijd: de verovering en bezetting van 
het "Wilde Westen" in de 19e eeuw. Ook verhalen over cowboys en  
indianen worden tot dit genre gerekend. 

  

 

     
 

 
ZEEVERHAAL     [zee] 
Verhaal dat het leven op of aan zee als onderwerp heeft, vaak gaat het over 
zeereizen. 

 

 
 


